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Le Node, espace de co-working pour geeks géré par l’association Aquinum, fête ses
deux ans toute cette semaine. Parmi les rendez-vous proposés au grand-public, un
"coding-goûter" apprendra aux enfants les rudiments du langage informatique.
Présentation avec David Druant, l’animateur de cet atelier.

  

      

  En quoi consiste le coding-goûter ?
 C’est un atelier qui est ouvert aux enfants entre 8 et 14 ans et qui sont accompagnés d’un
parent. Pendant 3 heures, on leur enseigne les rudiments du code et de la programmation
informatique. On utilise "Scratch", un logiciel spécialisé dans ce type d’apprentissage, qui
consiste à déplacer des blocs pour créer des jeux ou des bandes-dessinées animées. C’est un
outil beaucoup plus visuel et sonore qui permet de s’éloigner un peu de la programmation
classique. Toutes les six semaines environ, on organise ce type d’atelier avec trois volontaires
bénévoles. On divise les enfants en 2 groupes : ceux qui connaissent déjà un peu et ceux qui
découvrent.   

  

Quel type d’exercice les enfants doivent-ils faire ? 
 Par exemple, on essaye de reconstituer et de reproduire le jeu vidéo Flappy Birds (un jeu
rudimentaire à la base développé sur mobile, dans lequel on dirige un oiseau qui doit éviter des
obstacles sous forme de blocs). On reconstitue le coeur du jeu, ses mécaniques principales.  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Quel est l’objectif de ce type d’atelier et son intérêt pour les enfants ?  
Ce qui est intéressant, c’est qu’on peut prouver aux enfants qu’ils peuvent faire des choses par
eux-même. Ce genre d’état d’esprit est encore assez rare, mais on essaye de le développer. 
On était convaincu qu’il fallait faire quelque chose pour laisser à l’enfant le soin de prendre ses
propres initiatives. Plusieurs enfants reviennent, ils adorent ça. Une petite fille qui avait participé
à nos ateliers a gagné confiance, elle sait maintenant de quoi elle est capable et ça l’aide aussi
pour les matières qu’elle apprend à l’école. Le code en lui même est un exercice laborieux,
mais s’il est enseigné de manière ludique, il peut être très utile. •  

  

Recueilli par Romain Béteille  

  

Coding-goûter : mercredi 17 septembre de 14h à 17h dans les locaux du Node, 12 rue des
Faussets à Bordeaux. Inscriptions via   www.aquinum.fr  (rubrique actualités)

  

 L’anniversaire du Node, c’est aussi...  
- Ce lundi 17h-19h : atelier «Les métiers du numérique qui recrutent» avec débat sur les
métiers du numérique en Gironde et leurs débouchés
- Demain mardi 12h-14h : conférence «Le numérique est dans le pré»  traitera de la relation
étroite entre les agriculteurs et le numérique. 
- Jeudi 21h-00h : soirée rétro-gaming. Sortez vos vieilles manettes !
- Vendredi 19 septembre 12h-14h : conférence : «Des datas, des citoyens et la ville».
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