X box one : Halo, Destiny... que faut-il attendre pour 2014 ?
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Dans le petit monde du jeu vidéo, la fin d’année 2013 a été largement bouleversée par
I’arrivée de la Xbox One, puis de la Playstation 4, deux consoles de salon nouvelle
génération qui rivalisent d’arguments pour séduire les joueurs. Et c6té vidéothéque ?
Focus sur les jeux qu’il faut attendre sur la Xbox One pour les prochains mois.

Le retour des licences

Pour le moment, le catalogue des jeux disponibles sur la Xbox One est relativement maigre,
tout comme celui de la PS4. Les jeux des deux consoles ne sont pas rétro-compatibles avec
leurs ainées, la Xbox 360 et la PS3.

Sur la Xbox One, les licences ont déja préparé leur arrivée. FIFA 14, par exemple : avec un jeu
au gameplay repensé pour la haute définition et un réalisme poussé, le jeu d’Electronic Arts
était particulierement attendu. Tout comme Call of Duty : Ghosts.

Ce ne seront pas les seuls titres issus de licences désormais bien établies : Halo 5 est annoncé
pour le courant de 'année 2014, tout comme Fable Legends, deux jeux disponibles uniquement
sur la console de Microsoft. Wolfenstein : the New Order, Tom Clancy’s The Division, Final
Fantasy XV ou encore LEGO : the Hobbit seront également dans les bacs cette année.

Et des nouveautés attendues

Dans une ambiance futuriste tirée de Halo, Destiny est I'un des titres qui n’a pas encore révélé
tous ses secrets. Le jeu, développé par le méme studio que la licence Halo, promet de faire la
part belle au multijoueur et au jeu en coopération, histoire de tirer tout le parti du Xbox Live sur
la Xbox One. Toujours dans I'univers de la science-fiction, TitanFall chez Electronic Arts est
prévu pour le mois de mars.

Au-dela des licences et des blockbusters annoncés, quelques jeux mériteront certainement le
détour. Comme I'étonnant Plantes vs Zombies : Garden Warfare, le tres attendu Watch Dogs
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d’Ubisoft, ou encore le jeu d’infiltration Thief de Square Enix. Sans oublier I'historique Soldats
inconnus : Mémoires de la Grande Guerre, développé par Ubisoft Montpellier et qui se
concentre directement sur les soldats la premiére guerre mondiale, avec une ambiance
graphique originale. Il ne reste plus qu’a choisir. « Perrine Tiberghien
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